Zajecia 6 — wskazniki i tablice dynamiczne

1. Napisz funkcje void minMax(int tab[], int w, int* wmin, int* wmax) , kto-
ra szuka w podanym ciaggu najmniejszego i najwickszego elementu. Znalezio-
ne wartosci maja zosta¢ zapisane w zmiennych wskazywanych przez parametry
(wskazniki) wmin oraz wmax .

Parametr dl okresla liczbe elementéw w ciggu (tablicy) tab.

Dla powyzszej funkcji prosze odpowiednio uzupetni¢ gtéwng czesé programu:

int main(){
int t[] = {3, -4, 1, 0, 10, 5};
int min, max;

minMax(t, sizeof(t) / sizeof(t[0]), &min, &max);
cout << "Najmniejszy 1 najwieksy element ciggu, to " << min
<< ") " << max << endl;

return O;

2. Zdefiniuj funkcje:
void strsl(char si[], char s2[], char* &dluzszy, char* &krotszy) ,
ktora przyjmuje jako parametry dwa tancuchy (s1 oraz s2) i dwa wskazniki
(dluzszy , krotszy ). Funkcja ta ma przypisa¢ wskaznikom dluzszy i krotszy
odpowiednio adres dtuzszego oraz krotszego z podanych tancuchéw. W przypad-
ku, gdy sa one rownej dtugosci to wskaznik dluzszy ma wskazywaé¢ na si,

natomiast wskaznik krotszy na tancuch s2.

Dla powyzszej funkcji prosze odpowiednio uzupetnié¢ gtéwna cze$¢ programu:

int main() {
char s1[100];
char s2[100];
cout << "Podaj pierwszy ciag: ";
cin >> si1;
cout << "Podaj drugi ciag: ";
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cin >> s2;

char* krotszy;
char*x dluzszy;
strls(sl, s2, dluzszy, krotszy);

cout << "Dluzszy z podanych lancuchow to: " << dluzszy << endl
<< "Krotszy z podanych lancuchow to: " << krotszy << endl;
return O;
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3. Napisz funkcje void ptradv(int* wsk, int n) , ktora wyswietla adres prze-
chowywany we wskazniku wsk oraz warto$¢ zmiennej przez niego wskazywane;j.
W kolejnym kroku funkcja przesuwa wskaznik (wsk += 1) i powtarza powyzsze
czynnosci tyle razy ile wynosi wartos¢ parametru n.

Przyktad:

Adres: 0x12312320, wartos¢: 12
Adres: 0x12312324, wartoSc¢: -123

Dla powyzszej funkcji prosze odpowiednio uzupetni¢ gtéwna czesé programu:

int main() {
int t[l = { 1, 3, -6, 4};
intx z;
ptradv(t, 4);
z =1,
ptradv(z, 4);

return O;
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4. Napisz funkcje int * odwroc(int *tab, int rozmiar) , ktora tworzy kopie
podanej tablicy, ale z elementami w odwrotnym porzadku. Wynikiem funkcji jest
adres utworzonej tablicy.

Przyktad programu korzystajacego z tej funkcji:

int main() {
int liczby [1 = {1, 2, 3, 4 };
int *odwrotnie = odwroc(liczby, 4);
for (int 1 = 0; i < 4; ++i) {
cout << odwrotnie[i] << " ";
} // powinno wyswietlié: 4 3 2 1
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delete [] odwrotnie; // zwolnienie przydzielonej pamieci
return O;

5. Napisz funkcje void tabliczka(int r) , ktora tworzy tabliczke mnozenia o
wielkosci r x r. Nastepnie w petli wyswietla wynik mnozenia wskazanych przez
uzytkownika liczb (dopdty, dopoki uzytkownik nie zdecyduje, ze juz koniec). Na-
stepnie wyswietlona zostaje cata tabliczka mnozenia.

Uwaga: Tabliczka mnozenia ma zostac¢ zapisana w dwuwymiarowej tablicy dyna-
micznej, prosz¢ wiec pamigtaé o przydziale i zwolnieniu pamigci.

Dla powyzszej funkcji prosze odpowiednio uzupetnié¢ gtéwna czesé programu:

int main() {
int i;
cout<<"Podaj wielkoS¢ tabliczki mnozenia: ";
cin>>i;
tabliczka(i);

return O;

6. Napisz funkcje string * podziel na slowa(char tekst[], int &ile slow) ,

ktorej zadaniem jest podzielenie ciagu tekst na stowa (slowo to niepusty ciag
znakow nie zawierajacy biatego znaku). Wynikiem funkcji jest dynamiczna tabli-
ca stow (kazde typu string ), ktérej dlugos$¢ przekazywana jest przez parametr

(referencje) &ile slow .

Przyktadowy program korzystajacy z funkcji:

int main() {
char s[]= " Ala ma kota. \nKot ma mysz. ";
int ile_slow;
string * slowa = podziel_na_slowa(s, ile_slow);
for (int 1 = 0; i < ile_slow; ++i) {

cout << i << " " << slowali] << endl;
+
delete [] slowa;
return O;

Wydruk uzyskany w wyniku jego wykonania:

0 Ala
1 ma
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2 kota.
3 Kot
4 ma
5 mysz.

. Napisz funkcje void ilepamieci() ktéra sprawdza jaka najwicksza tablice zna-
kéw mozna utworzy¢ dynamicznie, przy zatozeniu ze rozmiar tablicy ma by¢ po-
tega liczby 2.

Funkcja powinna generowaé¢ wydruk podobny do ponizszego:

Proba przydzielenia: 2 bajtow, wynik: OK
Proba przydzielenia: 4 bajtow, wynik: OK
Proba przydzielenia: 8 bajtow, wynik: OK
Proba przydzielenia: 16 bajtow, wynik: OK
Proba przydzielenia: 32 bajtow, wynik: OK
Proba przydzielenia: 64 bajtow, wynik: OK
Proba przydzielenia: 128 bajtow, wynik: OK

Proba przydzielenia: 268435456 bajtow, wynik: OK
Proba przydzielenia: 536870912 bajtow, wynik: OK
Préba przydzielenia: 1073741824 bajtéw, wynik: OK
Préba przydzielenia: 2147483648 bajtéw, wynik: Nie powiodla sie

Dla powyzszej funkcji prosze odpowiednio uzupetni¢ gtéwna czes¢ programu:

int main() {
ilepamieci();

return O;

. Napisz funkcje, ktora jako parametr otrzymuje dwuwymiarowa tablice liczb cat-
kowitych oraz liczbe catkowitg oznaczajaca kolumne. Funkcja nie zwraca wartosci,
ale sortuje wiersze w tabeli w kolejnosci rosnacej - zgodnie z kolumna, ktorej in-
deks przekazany jest przez wspomniany, drugi parametr. W rzeczywistosci nalezy
zmieniaé jedynie adresy tablic (odpowiadajacych za wiersze w tabeli).

Przyktadowa tablica przed wywotaniem funkcji”
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Ta sama tabela po wywotaniu fukcji dla kolumny o indeksie 2:
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