Zajecia 4 — procedury i funkcje

1. Napisz funkcje, ktéra dokonuje dodania dwoch liczb przekazanych jako parametry.
Nastepnie:

e zmien wartosci zmiennych przekazanych jako parametry wewnatrz tej funk-
cji,

e ustaw jeden z parametrow do przekazywania przez wartos¢, a drugi przez
referencje,

e wyswietl wartosci obydwoch zmiennych w programie, w ktorym wywotana
zostata funkcja.

Na ekranie nalezy wypisaé warto$¢ zwrdcong przez funkcje oraz wartosci parame-
trow przed i po wywotaniu funkeji.

Przyktad deklaracji funkcji:
int suma(int a, int & b); // gdzie b przekazane jest przez referencje

2. Napisz funkcje, ktora zwraca wartos¢ n-tego wyrazu ciagu Fibonacciego. Funkcja
powinna by¢ napisana w dwoch wersjach: iteracyjnej i rekurencyjne;j.

Przyktad deklaracji funkcji:

unsigned fib(unsigned n);
unsigned fibRekurencyjna(unsigned n);

3. Napisz funkcje, ktora zwraca wartos¢ silni dla podanej liczby n. Funkcja powinna
by¢ napisana w dwoch wersjach: iteracyjnej i rekurencyjnej.

Przyktad deklaracji funkcji:

long silnia(long n);
long silniaRekunrencja(long n);

4. Napisz program, ktéry umozliwia szyfrowanie i deszyfrowanie podanego ciaggu
znakow przy uzyciu szyfru Cezara (ktéry jest szczegdlnym przypadkiem szyfru
podstawieniowego monoalfabetycznego). Szyfrowanie ma realizowa¢ funkcja szy-
fruj, ktéra przyjmuje 2 parametry: pierwszy to tancuch znakéw, natomiast drugi



to przesuniecie alfabetu. Zamianie maja podlega¢ jedynie litery alfabetu angiel-
skiego. Wynikiem funkcji ma by¢ zaszyfrowany tekst.

Przyktad deklaracji funkcji:

string szyfruj(string tekst, unsigned int przesuniecie);
string deszyfruj(string tekst, unsigned int przesuniecie);

Przyktad:

Szyfr Cezara z przesunigciem 1 dokonuje zamiany wg. schematu:
a->b
b ->c
Z -> a

Szyfr Cezara z przesunigciem 3 dokonuje zamiany wg. schematu:
a —>d
b > e
z ->d

. Napisz program obliczajacy wartos¢ wielomianu stopnia n. Przyktad deklaracji
funkcji:

double obl_wiel(double x, int n, ...)

W zwiazku ze zmienna liczba parametrow przydatne beda makra z biblioteki
cstdarg;:

va_list ...
va_start(..., ...)

wsp = va_arg(..., ...)
va_end(...)

. Napisz funkcje strfind, ktora szuka w tekscie (pierwszy parametr) podanej frazy
(drugi parametr). Wynikiem funkcji ma by¢ indeks znaku, od ktérego podana
fraza zaczyna sie w tekscie lub -1, jezeli tekst nie zawiera szukanej frazy. Wielkos¢
liter w podanych ciggach nie ma znaczenia.

Przyktad:

Dla podanego fragmentu programu:

char zdanie[] = "Jutro jest egzamin z programowania.";
char frazal[] = "Program";
cout << "Szukam w \"" << zdanie << "\"" << endl;



cout << "\t\"" << fraza << "\" : " << strfind(zdanie, fraza) << endl;

cout << "\t\"jutro JEST\" : " << strfind(zdanie, "jutro JEST") << endl;
cout << "\t\"WDI\" : " << strfind(zdanie, "WDI") << endl;

cout << "Szukam w \"" << fraza << "\"" << endl;

cout << "\t\"" << zdanie << "\" : " << strfind(fraza, zdanie) << endl;
cout << "\t\"" << fraza << "\" : " << strfind(fraza, fraza) << endl;

na ekranie powinno zosta¢ wyswietlone:

Szukam w "Jutro jest egzamin z programowania."
"Program" : 21
"jutro JEST" : O
"wWDI" : -1

Szukam w "Program"
"Jutro jest egzamin z programowania." : -1
"Program" : O



Zajecia 5 — tancuchy znakéw (char [])

1. Zdefiniowaé funkcje strpos(char str[], char z), ktéra zwraca indeks na ktérym
znajduje sie znak 'z” w podanym tancuchu ’str’ Jezeli znak 'z’ nie wystepuje w
tancuchu to funkcja powinna zwrocié -1.

int strpos(char str[], char z)

2. Zdefiniowaé funkcje strint(char str[]), ktéra zamienia liczbe catkowita zapisana
w postaci tancucha na liczbe caltkowita typu int. Funkcja powinna przerywac
konwersje w momencie napotkania pierwszego znaku nie nalezgcego do zapisu
liczby, zatem np. dla strint(”-13krowa”) wynikiem powinno by¢ -13.

int strint(char str[])

Przyktady:

strint("+12") - wynik 12

strint("0001") - wynik 1
strint("991-234-23") - wynik 991
strint("-12e5") - wynik -12%10°5 = -120000
strint("-12e-5") - wynik -12

strint ("+zonk") - wynik O

strint("") - wynik O

3. Zdefiniowaé funkcje strfind(char gdzie[], char col]), ktéra szuka tancucha 'co’ w
tancuchu ’'gdzie’ i jezeli go znajdzie, to jej wynikiem jest pozycja, na ktorej ten

taricuch zaczyna si¢ w tancuchy ’gdzie’. Jezeli nie udato sie znalez¢ tancucha to
wtedy wynikiem ma by¢ -1.

int strfind(char gdzie[], char co[])

Przyktady:



strfind("Ala ma kota", "ma") - wynik to 4

strfind("Ala ma kota", "Ala ma kota") - wynik to O

strfind("Ala ma kota", "") - wynik to O, bo pusty %taicuch jest
podtancuchem kazdego innego Ztarcucha

strfind("Pies", "jakis napis") - wynik to -1

strfind("Ala ma kota", "pies") - wynik to -1

4. Zdefiniowaé procedure strcut(char lan[], int od, int ile), ktéra wycina z podanego
tancucha wszystko co znajduje si¢ poza podanym zakresem. Po zakonczeniu dzia-
tania tancuch lan zawiera tylko to, co pierwotnie znajdowalo sie na pozycjach od
- od+ile.

W procedurze mozna wykorzystaé gotowa funkcje: strepy(lanDoc, lanZr), ktéra
kopiuje zawartosé¢ tancucha lanZr do tancucha lanDoc, nalezy pamigta¢ o odpo-
wiednim przydziale pamieci.

void strcut(char lan[], int od, int ile)

Przyktady:

strcut("Ala ma kota", 1, 2) - wynik to "la"
strcut("Ala ma kota", 5, 4) - wynik to "a ko"

5. Zdefiniowaé funkcje strprefix(char strl[], char str2[]), ktéra sprawdza, czy tancuch
str2 jest prefiksem tancucha strl.

bool strprefix(char stri[], char str2[])

Przyktady:

strprefix("Alibaba", "Ali") - wynik true, poniewaz wyraz
"Alibaba" zaczyna sig¢ wyrazem "Ali".
strprefix("Alibaba", "Alibaba") - wynik true, poniewaz wyraz jest
zawsze swoim prefiksem.
strprefix("Kot", "Pies") - wynik false, poniewaz wyraz "Pies"
nie jest prefiksem wyrazu "Kot"

6. Zdefiniowaé funkcje strecountfind(char gdzie[], char co[]), ktéra zlicza wystapienia
tancucha 'co’ w tancuchu ’gdzie’, jej wynikiem jest wyznaczona liczba wystapien.
Jezeli nie udato si¢ znalez¢ tancucha to wtedy wynikiem ma by¢ 0.

W funkcji mozna wykorzystaé gotows funkcje: strepy(lanDoc, lanZr), ktéra kopiu-
je zawartos¢ tancucha lanZr do tancucha lanDoc, nalezy pamietac¢ o odpowiednim
przydziale pamieci.
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int strcountfind(char gdzie[], char col[])

Przyktady:
strcountfind("Ala ma kota", "ma") - wynik to 1
strcountfind("mama ma kota", "ma") - wynik to 3
strcountfind("Ala mmaa ma kota", "ma") - wynik to 2

strcountfind("Ala ma kota", "Asia") - wynik to O

7. Napisa¢ program, ktory wykorzystujac cze$¢ z zaimplementowanych wczesniej
funkcji wyznacza:

e Sume wszystkich liczb znajdujacych sie w tablicy (jako liczbe traktuje sie
taicuch, ktérego poczatkiem jest liczba - format jak w funkeji strint().

e Lancuch bedacy potaczeniem wszystkich komoérek tablicy, ktorych wartosé
tancucha nie jest liczba (definicja liczby analogiczna do pkt. 1).

e Liczbe wystapien okreslonej frazy we wszystkich komoérkach ,nieliczbowych”
tablicy.

e Liczbe wystapien okreslonej frazy w tancuchu, o ktérym mowa w pkt. 2.

e Stosunek wystapien frazy w komorkach tablicy (pkt. 3) do liczby wystapien
w powstalym tanicuchu (pkt. 4).

Przyktad:
Tablica, o ktérej mowa w zadaniu:
zadania[N] [M]={"mamla", " mama ", "+12", "0001", "991-234-3",
"-12e5", "-12e-5", "+zonmakm", "ax2", "amakotma'};

// gdzie N=M=10;
Szukana fraza:

f [N] =||mav| ;

Wynik wyswietlony na konsole:

Pkt. 1: -1199008

Pkt. 2: mamla mama +zonmakmax2amakotma
Pkt. 3: 6

Pkt. 4: 7

Pkt. 5: 0.857143
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