Zajecia 3 — tablice statyczne i lancuchy

1. Napisz program, ktory:
e utworzy tablice 10 liczb rzeczywistych i wypelni ja wartosciami losowymi z
przedziatu [3.0,...,9.0),
e wyznaczy srednia arytmetyczna elementow tablicy,
e wyznaczy ile elementéw jest mniejszych, ile wiekszych od Sredniej.

Na ekranie nalezy wypisa¢ wylosowane liczby w oryginalnej oraz odwrotnej kolej-
nosci, a takze wszystkie wyznaczone wartosci.

Przyktad:
6.0 6.
3.4 7.

Srednia: 3

Wiekszych: 6

Mniejszych: 4

4 83 7.3 7.3 6.2 3.5 6.4 7.7 3.4
7 6.4 3.5 6.2 7.3 7.3 8.3 6.4 6.0
6.

2. Napisz program, ktory wezytuje od uzytkownika liczbe catkowita, a nastepnie
wys$wietla jej reprezentacje w kodzie binarnym (ZM). Podczas konwersji liczby
nalezy cyfry odpowiadajace kolejnym jej bitom zapisywa¢ w pomocniczej tablicy
znakoéw. Maksymalna liczba cyfr powinna zalezy od rozmiaru zmiennej typu int,
np. dla 4 bajtéw jest to 32. Konwersji nalezy dokonaé¢ korzystajac z operacji
dzielenia catkowitego oraz operacji modulo.

Przyktad:

Wejscie:

-75 (liczba podana przez uzytkownika)
Wynik:

Liczba -75 binarnie: 1.1001011

3. Napisz program, ktory:

e stworzy tablice (macierz) 5 x 5 liczb caltkowitych, a nastepnie wypemnij ja
losowymi wartosciami ze zbioru {—5, —4,...,5},

e dla kazdej kolumny wyznacz minimum,

4



e wyznaczy najwiekszg warto$¢ w komorkach lezacych na przekatnych macie-
rzy (po jednej wartosci dla kazdej z dwoch przekatnych).

Program ma wyswietla¢ tablice wypekiong liczbami oraz tablice z minimami oraz
maksimami.

. Napisz program, ktory wezytuje od uzytkownika tekst znak po znaku az do naci-
$niecia sekwencji CTRL4Z oznaczajacej koniec ciagu (EOF). Program powinien
wyswietlic:

e liczbe bialych znakéw w tekscie,

e liczbe liter w tekscie,

e liczbe samoglosek w tekscie (tylko z alfabetu angielskiego),

e sume wszystkich cyfr w podanym tekscie.
Przyktad:

Podaj tekst, aby zakonczy¢ naci$nij CTRL+Z (windows) lub CTRL+D (linux):
Ala ma 15 rybek
i 2 koty.

Biate znaki: 6
Litery: 15
Samogtoski: 8
Suma cyfr: 8

. Napisz program, ktéry pobiera od uzytkownika tancuch znakéow o maks. dtugo-
sci 40 znakéw i sprawdza, czy jest on palindromem. W przypadku gdy podany
tekst nie jest palindromem program powinien wyswietli¢ minimalng liczbe zmian
znakoéw potrzebna, by zmieni¢ podany ciag w palindrom.

Przyktad 1.:
Podaj tekst: robot
Najmniejsza liczba zmian liter konieczna, by przeksztaitcié sowo

"robot" w palindrom wynosi: 1

Przyktad 2.:

Podaj tekst: AlaalA
Podany cigg jest palindromem.



